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Resumen Ejecutivo: Hacia la Aumentacion,

no el Reemplazo

La Promesa
La IA Generativa (GenAl)

ofrece escalabilidad para la
tutoria personalizada, M

retroalimentacion
etroalime o) @?

mejoraday

eficiencia
administrativa.

El Riesgo

La dependencia excesiva reduce
el compromiso metacognitivo.
Existe una brecha entre el
rendimiento inmediato en tareas

y el aprendizaje real a largo plazo.
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Aprendizaje a
Largo Plazo

Rendimiento
Inmediato

El Objetivo

Moverse de la automatizacion
simple hacia la Aumentacion
Humana, donde la |A trabaja en
tandem con docentes y
estudiantes para potenciar el
juicio critico.
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Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Qutlook 2026.



Contexto Global: Distinguiendo la IA Predictiva

de la Generativa

|A Predictiva / Basada en Reglas

« Funcién: Identifica patrones, clasifica datos, hace
predicciones.

« Uso Educativo: Sistemas de alerta temprana
(desercion), asignacion de recursos, plataformas
adaptativas tradicionales.

|JA Generativa

* Funcioén: Crea contenido nuevo (texto, codigo,
imagenes) basado en datos de entrenamiento
masivos (LLMs).

* Uso Educativo: Tutores socraticos, creacion de
planes de leccion, simulaciones, retroalimentacion
compleja.

Conclusion Clave: La GenAl no solo analiza el aprendizaje; participa activamente en la creacién de materiales y dialogos educativos.

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Qutlook 2026.



Panorama de Adopcion: Una Tecnologia Ubicua pero
Desigual

Estimacion de Adopcion de |A (Tendencia Global)

Adopcién rapida sin

A ¥ia. pekigagica Brecha Institucional:

Las herramientas genéricas
(ChatGPT, Gemini) dominan
sobre las herramientas
educativas especializadas.

60% |

37% (Fuente: TALIS 2024)

40%
El uso docente se centra en
preparacion y administraciéon, no

20% . . .
en instruccion directa.

0%

Estudiantes (Uso Informal) Docentes (Uso Laboral)

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Academic Modernism

El Estudiante: La Paradoja del Rendimiento vs. Aprendizaje

Rendimiento con GPT-4

T+4_3% Caso de Estudio (Tiirkiye):
Mejora El éxito en la tarea no
garantiza la adquisicion de
competencias. La
dependencia genera

“Pereza Metacognitiva”.
-17%1 h g

Aprendizaje Real

Caida

Durante la Tarea (Con IA) Evaluacion Posterior (Sin 1A)

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



De 'Chatbot de Respuestas' a 'Tutor Socratico'

Estudiante pregunta Estudiante pregunta
|A da la respuesta directa |A responde con pregunta guia

. 2

Estudiante reflexiona y responde

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Creatividad y la |A: El Enfoque ‘Lento’ (Slow Al)

ldea
Humana
« Fast Al (Riesgo): Generacion |
instantanea = Homogeneizacion. Expansion SIOW Al: Desafio de la IA

» Slow Al (Oportunidad): La IA como de la IA
compafiero de provocacion para €ld
cuestionar suposiciones. b

Iteracion (Provocacion)

Refinamiento-
Humano

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Equidad e Infraestructura: El Modelo 'Al Unplugged'

« Desafio: ;Como llevar la GenAl
a zonas con conectividad

st s Pl

g limitada?

b

1

| o , '
14 ..+ Solucion: Modelos de Lenguaje
. 1 Pequefios (SLMs) y

ﬁ ggﬁ; procesamiento offline.
%%WEQEQ * Impacto: Reduccion de la
Ve brecha digital democratizando el

acceso a tutores inteligentes sin
depender de la nube.

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



El Docente: Marco Conceptual de
Agencia y Automatizacion

Reemplazo Complementariedad

Riesgo: Docente como Transicion: Tareas
observador separadas

Agencia Docente: La
capacidad de actuar con
propdsito y juicio profesional.

Aumentacion

Meta: Colaboracion sinérgica
(Teacher-Al Teaming)

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Los 5 Niveles de Colaboracion Docente-I1A
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Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Qutlook 2026.



Herramientas Practicas: Asistentes de Ensenanza

Q Caso JeepyTA (Asistente Virtual)

o D Funcionalidad: Responde dudas, modera
< foros, feedback técnico.
o -\fj Resultado: Claridad comparable a

humanos, pero menor apoyo motivacional.

Reduccion en tiempo de

iy 80 . 5
0 preparacion de clases - Otras Aplicaciones
(Caso Inglaterra) 3 Generacion de feedback detallado.

w#  Planificacion de lecciones automatizada.

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Diseno Participativo: Manteniendo al Humano en el Bucle

» Problema: Chatbots ‘Caja Negra' no
alineados con el curriculo.

» Solucion: Sistemas Purpose-built
(Especificos).

» Co-Diseno: Involucrar a educadores
en el desarrollo (ej. NOLAI, Paises
Bajos).

» Transparencia: El docente debe ver
las interacciones y ajustar el nivel de
‘creatividad’ (control de
alucinaciones).

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Gestion Institucional: Eficiencia en el ‘Back-Office’

Uso de Embeddings (representaciones vectoriales) para mapear el
conocimiento institucional y optimizar recursos.

Mapeo Curricular e @
(Alineacién automética @< o
de recursos OER) T o

I AN Y, e Movilidad Estudiantil

e L& (Andlisis de equivalencias
¢ ™. X entre cursos)
Prediccion de Carga o, 0, ¢
(Analisis de dificultad o -
en silabos) ®

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Transformacion de la Evaluacion
Estandarizada

** "l||||||l‘ ||||III|‘ |I'||||I||u

@ Generacion Masiva: Produccion de items de prueba calibrados a gran escala.

@ Evaluacion Autentica: Capacidad de calificar ensayos, discursos orales e
Interacciones complejas.

@ Productividad: Docentes como editores y validadores, no solo creadores.

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



La Transformacion de la Investigacion Educativa

Q La IA como Asistente de Investigacion capaz de:

Generacion de Hipotesis Datos Sinteticos Simulacion Compleja
(Analisis de brechas en (Simulacién de datasets (Modelado de intervenciones
literatura masiva) protegidos por privacidad) antes del aula)

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Conclusiones y Recomendaciones de Politica

De Genérico a Especifico: Transicion hacia plataformas
pedagdgicamente disenadas.

Alfabetizacion en IA: Entender limites éticos y
técnicos, no solo uso operativo.

Gobernanza de Datos: Proteccion estricta de la
privacidad del menor.

Agencia Humana: La tecnologia debe potenciar la
Interaccidon humana, no eliminarla.

Fuente: OECD (2026), OECD Digital Education Outlook 2026.



Descargue el Reporte Completo

"La |A generativa debe ser un socio de aprendizaje, no un atajo.”

OECD Digital Education Outlook 2026



