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:cQue es la
inteligencia
artificial?

Panorama desde la |A tradicional
hasta la |A generativa
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JERARQUIA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Un mapa jerarquico y ordenado del ecosistema actual

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

Disciplina que desarrolla sistemas capaces de realizar
tareas que normalmente requieren inteligencia humana.

IA TRADICIONAL

Sistemas basados en reglas, logica y

conocimiento explicitamente programado.

Sistemas expertos

Motores de reglas

Sistemas basados en conocimiento

Planificacion y razonamiento logico

APRENDIZAJE AUTOMATICO (ML)

Modelos que aprenden patrones a partir de
datos sin ser programados para cada caso especifico.
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Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje
supervisado no supervisado por refuerzo
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APRENDIZAJE PROFUNDO (DL) SAENIrerlos coo oS
* RNN (redes recurrentes)
Rama del ML que utiliza redes neuronales « Transformers
multicapa para procesar informacion compleja. » Modelos multimodales
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IA GENERATIVA (GenAl)

.<>. Modelos capaces de crear texto, imagenes,
audio, video y cédigo a partir de patrones aprendidos.

AGENTES DE IA

Sistemas autonomos que perciben, razonan, toman decisiones
y actan para cumplir objetivos usando herramientas.
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Texto Imagenes Audio Video Codigo

conel entorno | se adaptan
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Hitos de origen y
consolidacion

Del pensamiento computacional

a la formalizacion del campo

1950

Alan Turing plantea
la posibilidad de

maquinas inteligentes.

®
1956

Conferencia de
Dartmouth: nace la
expresion inteligencia

artificial como campo.
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Décadas de 1960
y 1970

Primeros programas

y avances en problemas,

l6gica y juegos.

10UTH
ER RESEA-r__
OJECT

ICIAL INTELL
1956

Décadas de 1980
y 1990

Sistemas expertos
y expansion de
redes neuronales.

: Ill
E I _.--l-
- nirﬂl "

i ¥
I.I- .-h
d AR 1 .
= W ‘J‘ 11-

-

=

..-ll

Década de 2000

Mas datos, mayor
computo y nuevos
modelos.
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2017

Paper “Attention Is All You Need™:
surgen los transformers, tecnologia
que hizo posible la |A moderna al
modelar relaciones complejas en
enormes volumenes de datos.
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De la |A simbolica

al aprendizaje automatico

Como cambid la forma de construir inteligencia artificial
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- IA simbolica: ]
o =1 reglas explicitas y
] — i
conocimiento codificado. 4
.o Aprendizaje automatico: rd

2 modelos que aprenden
patrones a partir de datos.

Aprendizaje profundo:
uso de redes neuronales profundas
para mayor complejidad.
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IA generativa:
nueva capa de produccion de contenidos
con base en patrones aprendidos.
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IA simbdlica
Basada en reglas creadas
por expertos.

Aprendizaje automatico
Los modelos encuentran
patrones en los datos.

Aprendizaje profundo

Redes neuronales profundas
capturan relaciones complejas.

|A generativa

Genera nuevos contenidos
coherentes y Gtiles a partir de
patrones aprendidos.
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Cambio de paradigma
en la construccion de |A
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cComo aprenden

estos sistemas?

La A aprende a partir
de grandes volimenes
de datos.

Patrones, datos y ajuste de modelos

.L—,_\ Los modelos ajustan
-0— parametros para
reconocer relaciones.

Los sistemas de |A aprenden identificando patrones estadisticos

en los datos y usando esos patrones para generar predicciones

o decisiones en nuevas situaciones.
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1. DATOS 2. ENTRENAMIENTO

DEL MODELO

El modelo aprende
patrones y relaciones
presentes en los datos

mediante algoritmos
estadisticos.

Combinacion creciente
de datos del mundo real
y datos sintéticos que
representan distintos
escenarios.

Hoy el entrenamiento
combina datos reales
y sintéticos, es decir,
datos creados
artificialmente que
imitan comportamientos
de datos reales.

El aprendizaje profundo
@ utiliza redes
neuronales.

3. MODELO nl] D
A JUSTADO 4. RESULTADO
GENERADO

Los parametros del modelo
se ajustan para capturar
los patrones relevantes
y generalizar a nuevos

Casos,

El modelo genera
predicciones, decisiones
o contenidos basados en
los patrones aprendidos.
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:Queé hace
la |IA generativa?

Produccion de contenido sintético
a partir de patrones aprendidos
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" Distribucién de probabilidad

Creatividod — L

| =T
Instruccion Modelo Respuesta Revision y ajuste Generacion en e
del usuario probabilistico generada del usuario
N
% < uﬂﬂﬂ .g
Genera texto, Produce respuestas Su comportamiento Requiere
imagenes, audio, nuevas, No copias es probabilistico, supervision
video y codigo. exactas. no determinista. humana.
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2022 y el punto
de inflexion publico

La expansion masiva de la |A generativa se apoya en cuatro hitos previos
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Mueva arquitectura basada en el mecanismo de
atencién que impulso la IA moderna.

o Transformers (2017)
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Ejecucién masiva de operaciones matriciales

- - GPU y computacion
= L] 3 e aralila e que hizo viable entrenar modelos a gran escala,
T P incluidos los CUDA cores.
Gran disponibilidad de informacion en internet:
@ e Big data redes sociales, documentos, imagenes, videos

y Mas.

Acceso escalable a infraestructura de alto

Computacion

Q o P rendimiento, por ejemplo Amazon, Microsoft
en la nube

Azure y Google.

= =g o
2022 visibiliza publicamente una transformacioén

que venia gestandose desde antes.
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HERRAMIENTAS Y
FUNCIONES DE LA |IA ACTUAL

Qué puede hacer hoy en distintos contextos

()

ASISTENCIA
CONVERSACIONAL

Responder preguntas,
explicar ideas y brindar
acompanamiento.
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TRADUCCION

Traducir textos entre
idiomas con fluidez
y contexto.
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BUSQUEDA
Y SINTESIS

Buscar informacion
relevante y sintetizar
contenidos clave.
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AUTOMATIZACION

Automatizar tareas
repetitivas y optimizar
pProcesos.

ANALISIS
DE DATOS

Explorar, visualizar
e interpretar datos para

tomar mejores decisiones.

PRESENTACIONES
Y RECURSOS

Crear presentaciones,
infografias y recursos
educativos.

Cada herramienta ofrece

funciones, modos y fortalezas distintas.
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GENERACION
DE CONTENIDOS

Crear textos, imagenes,
ideas y otros contenidos
originales.
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APOYO EN LA
INVESTIGACION
CIENTIFICA

Ya existen casos de
descubrimientos cientificos
y avances de alto nivel
logrados con colaboracién
de la IA.




La |IA llega a la educacion

Temas que organizan esta presentacion introductoria
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Herramientas

y usos P

Qué es, qué puede
hacer y donde se usa.

Cambio en las
practicas

Cémo transforma la ensefianza,
el estudio y el trabajo académico.

Riesgos y
criterios

Sesgos, privacidad, veracidad
¥ Uso responsable.

Evaluacion en
tiempos de |I1A

Nuevos enfoques para valorar
el aprendizaje con |A.
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La IA transforma progresivamente
practicas académicas, profesionales y educativas.
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Aprendizaje y
personalizacion

Apoyos inteligentes para
aprender mejor y para todos.

Curriculo y

formacion
Integrar la |IA en planes
de estudio y competencias.

Rol docente

Nuevas funciones, apoyos
y desarrollo profesional.

Gobernanza
Politicas, ética, regulacion
e institucionalidad.




ldeas fundamentales
para comenzar

Sintesis global de la serie introductoria

La inteligencia artificial La IA generativa amplié El valor educativo depende
viene integrando diversos el acceso social a estas del criterio, el proposito y
usos a lo largo del tiempo. tecnologias. la revisidon humana.

Docentes y estudiantes o .
_ ¢ s La educacion demanda La IA sigue avanzando
requieren alfabetizacion, g L -3 i
: : ' diseno pedagdgico, y convoca aprendizaje
herramientas, instrucciones : - irs s .
inclusion y reflexion critica. continuo.

y evaluacion.

Comprender la |A es el primer paso para integrarla con sentido en educacion.
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